A PREENCHER PELA AFS

RESULTADO | CODIGO | CODIGO
ii FUTEBOL DE Visitado-Visitante Validado Repeticdo

ASSOCIAGAO DE

SETUBAL HEREEREEEREN

4 “mey
“ebol do 5>

RELAGCAO DOS (AS) TECNICOS(AS) E DOS(AS) JOGADORES(AS) EFETIVOS(AS) E SUPLENTES
FUTEBOL DE 7

Prova Jogore| | [ | | [ | | | | |Jom/eElm. ne Dj
Clube visitado / Clube visitante
Data [ [ |/[ [ ]/ | | | | campo Localidade
Clube cedigo [ [ []]
Licenga n°. Licenca n°.
Nome: Nome:
a) b)
Licenga n°. Licenga n°.
Nome: Nome:
b) b)
Licenga n°. Licenga n°.
Nome: Nome:
b) b)
Licenga n°. Licenca n°.
Nome: Nome:
b) b)
Licenga n°. Licenga n°.
Nome: Nome:
b) b)
Licenca n°. Licenca n°.
Nome: Nome:
b) b)
Capita da Equipa: Jogadora n° Sub-capitad da equipa: Jogadora n°

Jogadoras nao utilizadas: | | | | | | |:|:| |:|:| | | | | | | | | |

Visto do(a) Arbitro(a)

Legenda:
a) Numero da camisola da guarda-redes
b) Numero da camisola



Banco de Suplentes (outros agentes desportivos)

Delegado ao controlo antidopagem:

ADIRECAODOCLUBE

Funcao: Fungao: Fungao:
(Letras) (Letras) (Letras)
Doc. Doc. Doc.
(N2. documento de identificagdo) (N2. documento de identificagdo) (Ne. documento de identificagdo)
Nome: Nome: Nome:
Funcgao: Funcgao:
(Letras) (Letras)
Doc. Doc. | ’ |
(N°. documento de identificagdo) (N°. documento de identificagdo)
Nome: Nome:
(Letras)  (N° documento identificagao)

B[ [T

Foram advertidos(as) os(as) jogadores(as) niumeros:

Foram expulsos(as) por acumulacgéo de faltas leves (2.° cartao amarelo) os

as) jogadores(as) numeros:

Foram expulsos(as) ou considerados(as) expulsos(as) os(as) jogadores(as) numeros:

Foram expulsos os seguintes agentes desportivos:

Minutos ~ Nome completo

Letras

N.° de documento de identificagdo

Observagoes do(a) arbitro(a)

Resultado final: Visitado |

]

| Visitante

Numero de espetadores:

Observagoes do(a) delegado(a) ao jogo:

Tomei conhecimento

[o(a) delegado(a)]

Nota: Este modelo deve ser entregue ao arbitro, devidamente preenchido e em duplicado, sem rasuras ou abreviaturas, juntamente com a restante documentagéo, sessenta

minutos antes do inicio do jogo.
Mod. 142



